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NES SUPER FAMICOM ARCADES 





Q POWER DICAS DE 
MAIS DE 25 JOGOS 
DIFERENTES! 

G Flying Warriors 
ate fim!! 



G LANCAMENTOS 
QUENTES DE 8 BITS! t 

Q SEGA e NINTENDO: t 

que vamos 
jogar no futuro! 



A Passu a passQ de 

* Contra 111! 



SE VOCE ESTA 

PENSANDO EM 

MONTARUMALOJA 

ESPECIALIZADA 

EM GAMES 

Ampllar, refoimar ou 

Incrementor com as ullimas 

novidades em Ninlendo. Super 

Nintendo. Mega Drive, Neo Geo, 

Game Gear, Gome Boy 

consufte a Progomes, a primeira 

empresa do pois a oferecet 

Qssessorio aoa seus clienfea, 

Garanla o seu sucesso. 




SE VOCE ESTA 
PENSANDO EM 
MONTARUMALOJA 
ESPECIALIZADA 
EM GAMES 

Seja um fronqulodo Progomes. 

Venha fozer poiTe do maior e 
mo Is bem sucedlda rede de 
lojQs de videogames do pais. 




MUNDO BOS GAMES 
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PASSE SUAS FERIAS COM A GENTE! 

No Progomes suas f^rias terao mals emoQoo, 
Aqui voce encontra os ultimos lanqamentos do mundo dos games. 
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Acabe Street 
Fighter II ja! 



Economize 
fichas em Street 
Fighter III 



vr- 



4 Carta da Editor 

6 SNES LangamentQS 

street Fighfer II, Top Gear, Rocketeer e 

oulros fogos quenlesi! 

12 PromagSo , 

Voce pode ganhar urn Suoer NES!! 

18 SNESTotai 

Comopassar porlodososchefes - ' 

elasesde Contra III, 

24 SNES Power Dicas 

26 AProximaOnda 

Futuros langamentos, novidades e lolocas 
de videogames. 

28 NES Total 

Ftying Warriors ate o flm. 

32 NES Power Dicas 

34 MES Langamentos 
Race America, Vice e outros! 

Telamania 

lUturo da firigs entre tjintendo e Sega. 

Arcade Langamenta 
Game Boy Langamentos 

Banco Imobili^rio e oulras novidades 
porl^teis 

Game Bey Power Dicas 



46 OslOmais 



.X 



At) re 
sem pararem 
Contra III! 



^ere i 



'sCar 



mens 



^-=3=Hj. 



Conhega 
jogo-sensagao 
dos EUA 



Chegou a GAMEPOWER, a ijnica 
revisia do Brasil especiahzacJa 
no 5 1 sterna N intend a da 
Videogames. Com dicas, 
ma pas, langamentos e naiicJas 
quentissimas, ou seja, com ludo o que 
voce precisa saber sobre Super NES e 
Super Famicom (que reunimoa sob a 
rubnca deSr^JES, parafacilitar), NES, 
Game Boy e videogames em geral. 
Voce nao precisa ma is gastar uma 
fortuna com revistas e&lrangeiras, t 
procura de infornagoes seguras e 
super-atuais sobre os jogos e consoies 
da rJintendo. De hoje em diante, faiou 



TJiniendo, faiou GAMEPOWER. 
destaque desla edigao, S cfaro, fiCDu 
para o lan^amenlio historico do 
cartucho de Stf set Fighter ii. 



"Dg hoje em diante, 

falDU Kintenda, falau 

GAMEPOWER" 



Publicamos as melliores dicas, como 
aplicar os golpes especiais, acabar o 
jo go e CO mo apeiar, aJ6m de oterecer, 
ccino bnnde, urn posier inesquecivel. 
Mas nao e ludo. Tern Flying Warriors 
para NES e Confra iif para SWES atfi o 
fim, POWER DiCAS para OS Ires 
sislemas e uma anailse bnJhanEe da 
dispula entre ^Ji^tendo e Sega, feiEa 
por Marcelo Kamiltaze, urn dos qualro 
crilicos espedahzados que recrutamos 
para Ihe dar a palavra fmai sobre cada 
jogo. Aproveitem, 

EDITOR 



CONHEQA OS CRITICOS DA GAMEPOWER 




"Baby" Belintio 

hJQSEO "Bab/ toi descoberto 
pela GAMEPOWER lagaitdc 
Street Fighter II nirma 
iocadora tfas Jardins, em 
SaQPaub. Detonava tiido 
quantoerapivete, £ 
especiaiista em legos de liiia 
ein ggEal, mas gosfa mesmo 
de 'kick and puncli", lamo 
em console como em 
arcade. Tamb^m joga r^Eis 
de espartes e tiro. Tern 21 
aninlios. 




Marcelo Kamikaze 

Embcra iBnlia apena^ 19 
anos. c ncsso jap e o 
iiUeleciuaJ da levista. Foi 
descoberlu lerdo revisiis 
Ijponesfls - em lapojies, e 
ciaro - numa loja pouco 
reDDfiLend^vei no c^ara^ao 

do bairm de Liberdade em 
Sao Paufa Eo ncsso 
especiaiisfa em RPGs. mas 
ioga bem qualquer coisa 
[luehganaiDuiada. Usa 
ei pressors compL^r^adas 




Marjorie Bros 

A ntia Marioretes comegou a 
brincar com c Aiari do sen 

irmao de^ anos atras e nunca 
maia paroij. Gurle logos de 
a^ao, coma Marie {On que jS 
acabou lodos) e Barbie, mas 
lamb^m gcsta de carts de 
lifD e diregaa (nan pnlrade 
logarTop Gear'i Mariariefi 
naiuratde PoMQAlegte, !em 
26 ancs e, emboia n^o seja 
da nossa conta, esta solt&Ira 
no momenrci. 
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Lord Malias 

Lord £ simpiesrnsnte o 
lorde. Carioca. |ez urr 
liaiigiD de dois anos numa 

empresa de vidGugames 
nosEUAeum iiiestraflo 
em miisica fsp. t pcnsso 
queiaia lantoinglfis. 
Cornei^aii a carreira., na 
verdafle, come disc |6quel, 
iiiasaplQu pore^te 
emprego na GAMEPOWER 
porque pagamaJS.Tem 
uma quEda polo som dos 
jogos e apenas 20 anos. 



llu'>1r^eK: ftlCardD Vrvnnd 




GAME HOUSE 

LOCADORA K DISTRIBUIDORA 
DE VIDEO GAMES 



APRESENTA 
o novo point dos videomaniocos 




VENDAS NO ATACAOO E VAREJO, 
ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL (VIA SEDEX) 

R. lEram, 1.515 - Lr W ■ Pelidpoli, - RJ - Tsl. [HW] 31-I3S; - Fai. [01^21 i3-3706 

R. 16 it Morp, 33B - Conira ■ fclropolii . RJ jloja . tKimo] - TbI. [Oldl 3l-2iM - Fo.. [liUl\ J3-3706 

BrBffl no llha Plnu Av. Mneiira Fcnjo e Silia. JOO - Loia 377 
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S3i nos EUA e no Japao 
melhor jogo de luta da historia. 



h 



Olan<^amento mais esperaflo de 
lotla p tiistdria do videogame |a 
chegou as locadora^ brasileiras. 
Sifeei Fighief II provocou tilas 
Imensas no Japao, disputas entre 
jomalistas amencanos e verdadeiros 
lelloes nas importadoras do pals. Valeu 
a espera. Com 16 mega dB memofia e 
um chip Bj([ra para som, a Capoom 
conseguiu iraduzir o arcade para 
console com algo muilo pfoximo a 
perlelgao, Os personagens e os gofpes 
(inclusive as especial s) do cartuctio sBo 
quase i gnats aos do arcade. Ape nas os 
cen^rtos mudaram urn pouco para evllar 
'slowdown'. E som nao ctiega a sar 
i3o bom quanto o do arcade, 
A iiistona e conhecida Doze lutadores 
de rua dc vanns paries do murnJo 
dispiLlam umcampeonato 
"underground" de porradas, Como no 



arcade (versao II). vocfi pode 
escolherentre oito deles. 
Oa mais lemiveis sao Ken e Ryu, 
Americanos e ex-amlgos, os dols 
estudaram artes marciais juntos no 
Japao. ouiro amerlcano 6 Guile. Ex- 
prisioneiro de guerre, ete lem um odio 
todo especial do ditador e ultimo 
thele, Vecfa. Vega matou um amigo 
seu durante a guerra do Vietna. Chun 
- LL a linica multier. compartilha o 
mesmo lidio, mesmo diiadof matou 
sei] pai, e ela io\ leslemunha. 
Ouando soube que Vega havia 
de^afLado oganhador do 
campeonaio, Chun - Li se Itiscreueii 
jmediaiamanle. MoIjvo 




asToo 
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Meninos, todo murido que produ? jogos de videogame 
devia ser amarrado e levado imediatamenie para lazer um 
estagio naCapcom Street II para SWESe simplesmenle 
maravilhosof ChlqueTrimo. Nunca dei lania 
porrada e com tamo gosto. Nao tica devendo [^adinha 
para o arcade. Falta. e verdada, um elelante ali e uma 
palmeira acolt mas e s6. resto te tudo ai. E se vocSs qu»serem detonar 
mesmo, escoiham a Chun-U, que da mais gosto de acabar com lodo 
aquele bando de lascistas fedorenlos. 

Marjorle Bros 
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diverso lem o Blanka, que aslS 
nessa por pura vaidade. Blanka foi 
perdido num desasire de aviao na 
seiva amaz5n]ca quando era be be, 
depQls de ser aiingtdo pof <jm raio. 
Dhalsfm, um rneslre indiano de 
joga, lambSm es\^ nassa pel a gjoria, 
nao para eie propnamenie, mas sim 
em noine da sua lam ilia. 
Ob (jois grandathfies, Zangiet e E, 
Honda, procuram honrai seus palses 
de ongam e suas trad i goes Zan^ief 
vem da Russia e treinou a vida loda, 
iiitarLdo com ursos ^elvagen&i 



?fr^&^ 
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Atengao "Kick 
and Punchers", 
esle e o cart 
maisiJOiverde 
todos OS 
lempos 
jneihorgrako, amelhor 
diversao a uma Inlha sonora 
reaiinenie Crem irabafhada. Pela 
primefra ve? voce lera a 
oportunrdade de ler um arcade 
em sua casa por um pre^o 
ra^oauef. Parabens aos brothers 
da Capcom. [Jao se esque^am: a 
Chun-Li lulabem, comodjssea 
Marjorie... mas ^ mulher 

Baby Betinhn 



TOP SECRET • TOP SECRET 



Experimente Street Fighter 2,5! 



E f^cil transformar sen Street 
Fighter li em Street fighter 2,5, cu 
seja, fazer uma luta de Ryu contra 
Ryu, Ken contra Ken, Blanka 
contra Blanka, eic. Ao ligar seu 
console, ainda na tela Capcom, 
drglte: para bamo, R, para cima, L, 
V, B, X,A.Aientao:vt>cgsfltera 
Quatro segundos para a opera<;an. 



iDiCg ofeisclda 5 Giimi'Powor por Fahio P 
Pacnen. Oa Fea! Viifeo. Sao Pauto) 
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Nome: 
Console: 

Modalldade: 
N^de jQgadcres: 
N- de fases: 
Fabricanle: 
Capacidade; 

AVALIA^AO 

GB 
GrSfico: 10 

Sam: 



Street Fighter 11 

SNES 

Luta 

t au2 

12 

CAPCOM 

16 Mega 



10 



Dii/ersao: 
DesatJG: 



10 



MB 
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a 

10 

B 



ser)hor E. Honda, por sua vez, e o 
melhor (e lalvez o maior) lutador de 
sumo do Japao, Entrou nesse 

campeonato para provar a 
superioridade do sjimo soDre todas 
as oulras tormas de luta. Tanto ele 
com Zangiet agarram com 



muflaforta. Evite encostar neies. 
Todos OS lutadorss tem pelo menos 
um ob|eliuo em comum. Querem 
detonar as quatro chetes do mal: 
Bison, Sagat, Balrog e Vega. Bison 
a um ex-cam peao mundjal de bo«. 
Adora mulheras e uisqua a S 





■naiMiElffil 




dono de urn upper violentissimo. 
Balrog e narclsisla e perigoso no ar 
Tome cuidado com os pulos dele. 
Sagat, por sua vet S immigo mortal 
do Ryu, Joga umas tjolas de fogo Dem 
perigosas. ultimo chefao, Vega, nao 
^ brincadeira. Ele dispoe de energia 
extra que da mais poder aos seus 
golpes. sea objetivo: domirfar o 
mundo. Sfi voc§ pode detMo. 



. p* 
l^ 



Die AS PBf CIOSAS 

PARA VOCE ACABAR 

STREET FIGHTER II 

COM KEN 



KEN versus CHUN -LI 




Ad iniciar □ jogo espere a Chun - Li 
puiar na parede e vir ao sea enconim. 
Posicione o Ken embai>:D dela e de 
urn upper-cut torte au um Sheng 
Long (Dragon Puncb) mfidio, Ela vai 
rsfa7ero movimenlo. 
Oirando ela atacar por lerra, apenas 
defenda-se dos go I pes. 



Comsce defendendo embaixo, pois fi 
mais garantido, suite usar a Fireball, 
As voadoras com chute Forte 
funcionam bem contra Dlialsim, mas 
esteja semcre em guarda caso ele 
detenda o seu golpe. Para escapar do 
aiaque em parafuso, o Shang Long e 
meilior golpe. Caso contr^rio, 
defenda-se e agarre-o em seguinda. 

KEN versus ZANGIEF 




E molezaj Fique pulando no mesmo 
lugar e, Quando ele se aproximar, d€ 
um chutao em sua cabega, sem 
piedade. 

KEN versus HONDA 




Co mo todos OS adversarios grandes 
sao lentos, use bastante a Ftreball 
t^esse casu uma outra boa pedida e 
ficar abaixando dando chutes 
m^djos, e quando o gofdao vier para 
cima. Round House [chute forte 
em pe) nele. 

KEN versus RYU 



i 




Aqui ^ pau a pau. Ryu conhece os 

mesmos golpesde Ken. 

Evite lan^ar as Firebal[s par^ que 

Ryu nao venha por cima, a fique 

longe dele, pois seu chute fraco ^ 

muito veloz. 

Tenle agarrS-lo e use jabs {goipes 

rapidos e iracoB), toda vez que puder. 



KEN versus BLANKA 




Parta para o ataque e, com um pcuco 

de sorte. logo no comecinho voce 
pode agarra-lo. Se BlankaTorao 
chao, a luta esta no papo. Cole nele e 
desfira uma sequencia rapida de 
chutes tracos. A cada 3 chutinhos 
(abaixado) voct pode se levatuar e 
agarr^- 1 o E ssa ape I agao tamb£ m 
luncLona com o HoiLda. 



a 
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KEN versus GUILE 



BALRQG 



SAGAT 




Quando Guile dispsrar o Scnic Boom. 
USB Hurricane Kick (glratoria), 
assrm vocS o almge sem se ferir 
OBS' Nunca use o Hurricane Kick 
qiiando Guile estiver abaixado, 
pol5 e pente na carta. 



M. BISON 



Fique esperando na delensiva, ate 
Balrog pular na parede para Die aiacar 

da eyirema esquerda e solte unia 
Fireball lenta. Ouando ale cair, 
aproxi ma-SB e pule sobre ele com o 
socc forte ti^s ue?es, ate que ele 
fique tonto Ccndua seus golpes cam 
Hurricane Kick. _ 




A rnaior dificuldada aqiri darrub^-lD 
pels primeria vez. 
pepois S so se aproxlinar dele e 
aperlar o chute Eorle sent o dirccional. 

Rnalize com o Hurricane Kick. 




ICAS, 




Aqui vao algumas sequencjas que serSo uteis para voce 
iDfitear logo o$ seus amigos 



Ruv - Ken 

Vaadora media e soco forte 

Honda 

Voadora mSdIa e chute medio 

Dhalsfm 
CaDe^ada 



Ctiun-li 

Voadora media a soco forle 

GullB 

Sonic- boom e voadora media 

Voadora media e soco Ictte 

Blanka 

Voadora media e cabe^ada 



Basta ficar na dsfasa abaixando e, 

quando ale sa aproximai". de-Ihe irma 
serie fle chutes lortes. 
Uma boa bora para pular sobre ele S 
logo apes o Tiger Upparcut. Guidado, 
nao chegue mutto perto para nao ser 
surpreendido p or um Tiger Uppercut. 

VEGA 




Aqui nao exist em regras, 

i-labilidade e prahca sao essenciats 
piira dairDta-lo, 

Evite pular, voce pode ser aiinflido 
por um ParafusD da Fogo. 
Vencendo Vega, voce e o campeao 
de Street Fighter ill 



% 



CADA LUTADOR 

TEM CAPACIDADE 

PARA FAZER MAIS DE 

50 GOLPES. 





APELAQOES 



DhaJsim: 



Aprenda, com paciencia. a usar 

estes galpes sujos. Seu adversarm nao 

teraa manor chance. 

Blanka: 





Mantenha a distancia indicatia na foto, solte urn Vopa Firs 
lenfo e, sp o adversario pular, chute forie nele. 
Qutra man&ira fi dar tim parafuso e direcionar a (rente 
apertando o socd forte. A seguir, agarre-o, FinalizE 
direclonando para Ijbixd e chutando lorle. 



f 
I 




Espere a tnelhor oportunldade para cliegar peno tfo sen 
adversario e sugar o seu sangue (direcione ao sbu 
adversario e aperls o soco torlej. Enquanio isso digire h 
diregao oposta pa'^a carregar a bola de Blartka. DirecionB A 
frente. atacando-o em forma de bola. 



Chun-Li: 




Comece (ferrubando o seu advarsano com um chute 
forle. va para cima dele a. quando ele se levanlar, de-Ihe 
um soco fraco e fmaJize, arremessando-o Dem longe. 
Depojs, Jaga tudo de novo, jgualzlnho. 



Gurle: 




Aguarde o memento certo para derrubar o aduefsarfo, 

Aproxime-se dele e, abaixado. desfira-lhe 3 socos, 
Assim voce eslara carregando o pante que sera utilixado 

no rinal da sequencia. 



Zangief: 





Comece atacando o seu inimigo com um chule fraco e. ao 
cair, agarre-o, Se ele estiver JontOn voce pode fmalizar 
com p\\lo gJraroriD. 



Honda: 




Pufe sobre o seu oponente com o chute medio e quando 
ele se defender arremesse-o longe. 
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GOLPES ESPECIAIS 




As dtcas desta pagina sd funcionam 

quando a adversario estiver a direlta na tela. 

Em caso conlrario, invertal 




i 





Ryi 


i-Ken 








Fin^bat! fbola}: 

dirocion^pb pdldlr, pclesocOr 
Cb^ng Lo^g (liariukBfi}: 
dir^ciQfi^pd.pb, pdidir 
pd e s^]f.o 
Hurri^i^rje Kidt {gtrat^flaf: 













Guile 




5^jT/c 00Dm (biimersagaa): 

digilep? uespjert^ yiyurtrLK, 
pricamosDcodBseiadD. 

digiLe pb. Gspero 2 ^cgundo^ 
e dl&ite pt. apeftirtUQ qualquer 
|]ot3o dE chjle. 



Honda 




UgMfiing Hsnd {soco mufUpio}: 

digilt; D bdlar^ ^oco ■;elQznicnle 

varlas vezes. 

Sumo T0fp£dQ (u-bQi): 

direciancpe**e:^pEre2 
segundos. pd o gdcq. 



ZangjEf 




spin PoRCtt (socb giraibrioj: 
digale s(}cd lorle e ^acD mSdiO 

difjilepti. pDidj^pb pdlflsq. pe 
pdsB^qc pc^Drrisi>c;o. 



I 




Blanka 




Shock TPerspy icboifumffo): 
dtgllQ rdpldo vcirias veies 

socQ {medio i"yf J Lino) 
CantfOff B3Si (bo!a}: 

dlrt]i;i[)nE]|]B i^esDerQ 
2i^ec|unUQS. pdesocci. 



Ohalslm 




Yog^ fire {tGgGf: 

Hep lit) mfl&mo procedimefilD 
usadr^pan fireb^if 
Yoga f /amfi tcb^maf: 
diredonepe. pdi&Bq.pD, 
pdldlr. pd 




Chun-Li 



diQiie □ bmac dB chiice vanss 

Cyclone Kick (hditvipKfe): 

digite pb. BspBfe ? segundos e 
dirEcionE pc com algum bolao 
dB chuu. 



Conhecaassigrasdecadamovimenta 

|]b = parabaT]<Q 

pd ■= para a dfreiE^ 
[)i5id!r := parj a diayonal inlBnor dIrElla 
pdlesq ^ para a diauariikl inferior esquorda 
pdsdlr - para a dtagofial EuperiDr dk^ila 
pdsesq = o^rs i dl^Qonal superLor asquarda 

pa = para a esquerda 




SUPERPRO^^OCA 

U M C N C U R S 





£ 



E MAIS: 

cartuchos de 8 e 16 bils, 
bones e camisctas 
rnncSolpQ consoles ^^ desenho exclusive — 

UPER NES!! NINTENDO 8 BITS! como voce nunca viu- 



PROCURA-SE: A ERASE DE OURO 

Nitucndomamacos de lodo o Brasil. maos a obral 

A sua no^'a rcvista e>idusiva, CAMEPOWER, al^m de infortnar sobre 

todos P!i lan^amonios e dar as dica& niaU '] :i riiL'i da codos qs jogos, 

esia thcgandn as suns mn^ns mm uma jiromo^ao fantasiica: 

a procura da frast dc ouro. 

COMO PARTICIPAR? 

E supprsimples, Pen?e numa frasc que dcfma, de raaneira bem 
*^ \^^^ criaiiva, a sua nova reviiEa de games. Vale de ludo, desde qite a ideia 

^ Ao ^-.e'. ^sfJ3 correLa e convincente. Procure reBumi-la numa frase clara, djrcia, 
'^ T'^^^a-^^^ f** . ^ nao muiio comprida (nn miximo, eniie 15 e '20 palavres). 

& **^<vV^^ t,a^* ■Depois, escreva a sua frase no cupom ao lado, em letras de fnrma, 
I ^ riv^**^?^ *^^\o^"M Compleie o cupom, direiiinho, com seus dados pessoais, Emic-o, 
L 9' V 6* '^° * ^""^*'' P^'^ ^ '^'^"^ GAMEPOWER. 

* ' •**£ QUAIS SAO OS PREMIOS?*** 

A promotao vai premiar as 100 melhores frases — aquela^ mais 

crialivas e que defmam da rnaneira maia adcquada o que ^, ou o que 

represenla para os craques Nintendo a nvisia GAMEPOWER. 

Veja na pagina ao lado que pr^mius espetacuiares! 



O GAyVlEPOWER 



D E 



A R R A S A R ! 




1"? lugar: um Supt^rNES -^ I carlucho If* bi[^ 

2? kgar: um Supcr\ES + 1 bone GamcFowcr 

3? lucAn um SuprrNES + I caiuiscEa CamtPciwtr 

4? lugar um Nint^ndL* 8 biLs + I cartucho Bhh; 

5? lugar um Nictcndo B biu 




6? ao 20? lugar um carlucho (8 du 16 bils^i 

? ac 50? lugan um hone GamcPow^r, era doign 

c>iclu;^Jvo ti produ^So limilada 

SI? 3u 100? lugiir: umn camisela Gflmt:Pmv«i tambcin 

exc]u5iv4t c cm prGduciD limiLada 




R EG UL AA^ENIT- 



fchin t^T^an c|ri» funrufcRflrlc* JrtP rmprtiaa 
p^n iuiianics Jl slul rudt^iio r dlr ^u% 

2'.' Pi^i pariidpir tnfirn rri^r iinL,fc fn^^i- 

^Mpam abAPIWi d?VMli1 nh^n I r j^r^cnchirli^ p'.llr 

Umfl c4piB 4CrCk, Ie^ \i^c tijl> [^kJ4ir Lfjihitli^T 

4 rrvi^iji) Ei^n-vj; pm Iprra df ISmia c cum 



{Leia com muKa alern^ao) 

JIluI lit LliJcnEn |jnr upmi nimpFHO «ibtr£Lna, 
CudcPavnr c {LivLlJ^UilF HhI t Jl^Jth Ji*" 3, 

4? £r^ jxiLkrnij pfldlcp|mr Ja promogJiA id 
rijponH puiiiiLJot Bic J^l dc iijOTtn df 1992, 
V^l^ndo namfi ccimproyiin^f^ Jtisb d^^q <? 
LJLfEEnbc> ila cornnn. 

flti^-dnpc r rtimtrrioff para 

Xm? CuJlUTdLJ EdJIiiridl LirJ.-i 

Supcrprumcjfim GAMEPCHVEH 



APOIO; 

FRANCHISING 

UGTt 



DOIWIL 



y I Q " O 



Cqjh^ |^]stiil iJi^^ir . c^P 0I4IU-WI 
Sau PiiMlu, £P - HrFt^il 

6- A rnirtiin Jln pTcuhinE ncrl Irira ft parrir 
da circLib^ar> tin tdl^ao Jl" 3 Jc 
GamtPnav^r. na j«lt da Nd¥41 CutcuriJ 
iLdiLchriHil I. Ida fp^ra mtifOiTcjiicx da cpriiidt 

di^ Sao Pduliil fiM, no TmtD da pari, ttii n:d« 
dr dPH[nbutdor» DINAP (fn fp^drrf^cii cju 

banf fii pn^Ajdiu dc au4l tahi) 

7? S?r^t> di^rhhuJd[>i. no ioe^, ]U11 pr^mioTn 

nA iHTdiztq [spei;||]r4)dn np itJhlD da ^iFOEhC^f Jci 



Nome; 



Enderc^o; 



CSdade; 
Idadc; . 



anos. Console cm qut joga; 



Minha frasc; 



(ma^JnhiN SO palivfA^) 



CEP: 



Est ado; 



imlllllHIflli'iljMIl 




Jogo mtritD beh boJado, talvez 
Q nielhor pfograma para ' 
cartucho de futebol de toda a 
liistOfiadDGamey, As ' 
possibilidades de ataque ssa mu»to 
maiores, com ornbradaSn carnnhos s 
chutes variados, camo alto e Jorfe, 
Qu balxo e rasteim Pnde-se 
Inclusive marcar gols olimpicos. 
pals na cabranpa de escanteios o 
jogador escoifie aiS o jinqulo da 

■ ^- bola. OsdribtessaobasianTes 
empcfDnahles - o que pode dar 

' zatra. Uma empolgagao maioi am 
hora errada pode acabar com urn a 
boa jogada. Tern falta grave e atS 
mesmgB;<pulsaodE|ogadores- 
Confinuar depoiy com o time 
deslalcado nao ser^ fScil e quem 
joga com dez, dan^a mesmo, na 

j maior. 

,1 Todas essas emoQoes sao pDSSiveis 
gragas aos ch am ados Full G ratio 
BffEcts 3D. Isto quer dizer, em bom 

I porlug u e? .q u e a tr idim ensio na I idade 
dn campo mQstrado oa lela e 
eieifD zooiD acentuam a 
■seii-jagao de esiar la no meio 
do campo suando a camisa. 







W 



Nao da para 
ignorar. Esle^u 
melhorjogo de 
lutebDl lar>gadoat£ 
agora para 
qualquersisEemadel6bils.O 
que nao 6 pouco. Coisa para 
profissionaJ. Quem nao e do famo 
uai sourer que nem corlntlano para 
marcaf urn gol, logo ^-em 
comp!eJocom|uiz, faJtas, 
penaitls, cotovefadas, ere. 
grafico e a perspeclfua sao leaais. 
falor diversao ^ mon^tro. 

Gaby BetrnhD 



CAAlK^^Oi: 






'C:^:-;:5l30r 




itW, 



VvV 



■,f 



♦ ' - 



I 



-FCHAT CKCfl 

Nome: Super Soccer 


Console: 


SNES 


r^odalidade: 


esporte 
1ou2 


jog adores: 
N' de fases: 
Fabricanle: 


Human 
Bmega 


AVAL 


.AfAO 

BB 


Gralica: 
Som: 


B 
6 


Diversao: 


9 


Desafjo: 


9 



i 



^ '^^y^"- "a/^ 



(rlf^^Tf^^l^j 




> 




V. 



Nada como voar camo um pflssaro no maiar pau e amda 
per cima delonar uma meia diizia de babacas que esiau peio 
caminho. Tambem e so. Michou por ai, pois o jogo e bem 
lacil, ai^ chatlnho e voce tern que se estor^ar para acJiar que 
est^ SD cliverfindo. Eu aumentaria as duas ullimas fases com 
mais tiroteio e veiocidatfe. Quanio ao som, nao von nem comenlar... 

IHarlorie Bras 



A'„ i:mpresas americanas esiiio 
cada vez ma Is avani;adas e 
estSa langando c sefjundo 
logo rolalmenie digiralizadn. 
d'^pots (1(3 Pit FighWr da Sega), qire 
inaugurojj e&la incrivel tBcjiologia. 
fJa pffmeira !ase o jogadDr deve 
veneer uma corrida eotre aviaes, 
primeiroemiOvollasedepoisem 
15 voltas, 

Na segunda fase, o que enlta em jogo 
e agilidade, Denlro de uma gaiagam S 
precise atlngir ds inimigos antes que 
eies acertem. Salndo de la, entra-se 
noma ouira corrida, bem mais Tacil 
que a anterior. Au sair da garagem o 
jogador estS vesTido com a mupa de 
Rocketeer e, como no script do til me 
homfintmo, von literalmenle A 
agiUdade S loiaJ, devido k anaencia 
de asas, lacifitando o aoesso nas 
curvas fethadas. I^epois aparecem 
duas tases de tiros. Terminada a 
artJIharia. passa-se ao conlronto 
final que acontece. em grande estilo, 
sobre um dirigiuel. 



FCHATECNCA 1 

Nome: Rocketeer 1 
Console: SNES | 


Mcdaijdad&: 
N^ de jogadares: 
N^ de fases: 


ag^o/lira 

1 Dir2 

6 


Fabricante: 


IGS 


Capacidade: 


Omega 


AVAL A^AO 1 

MB 1 


Gr^fico: 


g 


Som: 


B 


Divecsaa: 


7 


Desafio: 


4 



H 



Wnilliiniflli'ilJ^'Uil 



m^m 



0her6i desse carl e o palha^o 
Kfuslv. astro de TV preferldo 
de Bart Simpson e Lisa. Jogo 
queenvolueummistode 
quebra-cabaga e laDirmto, onde 
Krusty atravessa umacasa muito 
iouca, cheia de ralos dentu^os. Sua 
niissao ^ expuisar os ralos da casa. 
Para fsso, vocS conia com a ajuda de 
dots assistentes. Bob e Mel, da 
bailarina Tina e da Policia. Krusty"s 



Nigthmare nao ^ o unico jogo nova 
de Simpson's. DeverS cliegar em 
breve, tambem, Bart's Nrgliimare. 
Nesle, Bart cai na soneca e sonlia 
que sua ligao de casa saiu voandD 
pela janela. Para recoiher as paginas 
perdldas, eie atravessa varios 
mundns enirentando verdadeiros 
pesadelos e estranbos inimlgos, 
com a ajuda de fadas [com a cars 
jje Lisa), chicleres e arrotos. 



>;. 



^ 



.fcj _.i 



T~T 



■1!(IHf!*(t{(fttt 



1: 



Bi(a fK3 



*>' 



^(Ff^P* 



16 



j/tff KnjsTy's Fur>housa deoepclonou. Todo mundo esperava urn 
^\-jl pgo parecido com o do Arcade, mas a Acciaim rasoiveu 
' ^'''■^ iantar aigo mais original. Ate a(, ludo bem A tentaiiva de 
miBturar urn jDgo de labirinto com inteligencia, porem, nSo 
deu grandes fesuitados. Apesar de graticos bem trabalhados 
e um som maderninho, o jogo se torna cansalivo apos as primetras horas. 
Pode aT6 Jevar um oriental ao suicfdio, par mais an-bodisla que ele tenle ser. 

MarcBio Kamikaze 



f'-V 



r- 



I 



'■■1"_ 



■n 






- 7L 



'-fl 



FCKATECNICA | 

Nome: Krusly^Nlgtilniarel 
Console: SNEs| 


Modaiidade: 


f^l 


_ Agao 


N^dB jogadares: 
N-detases: ^ 




1 


^■1 


^^- 


Fabricante: 
Capacidade: 

AVAL 




Acclaim 

E TVIega 

MK 


A^AO 


Grarico^^H 


IB 


i 8 


Som: 
DivBrsao: J 


1^ 


B 
t_ 7 


Desalia: 


^^ 


7 



y 




EscDiha G carro 
brancoedetone!! 

JWWL 



^^ Voulogodizendo, 
^^m pode aiugar. E se 

J^^K|^ uoc^curte jogode 
J^^KXi c^rro, corn pre de 

cool. A comegar pelo som, que S 
nota 10, sem duvida: aquelas 
coisas new age, made in Jap^o, 
grSticD g Dom, sem sar damais. 
Ma^ D playabilrty, D nassa tator 
diueraao, e excepcional. t uma 
especle de Oat Run (Sega) bem 
melhorado, para dole jOQadores, 
ValB um aviso: vfcia. 

Lord Malras 



:: 




c 



I ago de corrida para 1 cu 2 
_ pilotos contra o compuiador, 
■ As pistas sac de vifias 
_ M cjdades nos dllerenles 
conlinenlas. Os carros sao esportlvos 
e cada um lem uma configuragaD 
pr6prta que vai da aderfncia das 
pnaus ao consumo de combusllveis. 
Em todas as pistas exisTe um pi! slop 
e reabasleclmenlo tern que ser 
bem adminisirado. logadOT deue 
maquinar uma estrategia que nac 
prejudique o seu desempenho. 
Os graficos do carlucho sao apenas 
razoavels. Em cDrnpensa^ao o som 
parece ter o poder de acelernr o 
mDlOf, enlouquecendo o ponleiro do 
contagiros. Passwords de Top Gear 
podem ser enconiradas na se^o 
SNFS Power Dicas desia edi^o. 




FICHATECNiCA 



HDme: 

Console; 

ModalJdade: 

N- de jogadures: 

N^ de lases: 

Fabrlcante: 

Capacidade: 



Top Gear 

SNES 

direj^ao 

1ou2 

4 par pais 

KemcD 

6 mega 



AVALIAfAO 



Graf lea: 
Sam: 
Diversao: 
Desafia: 



LM 
6 

1D 
9 
7 
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^EEB 





PurLnid 



jeito maiseficiente de 

arrasar mllhares de inimigos e acabar 

logo com oullimo chafe. 



■ ^s^Fas e "^ 




i 





No inicio do jogo vale a pena colocar 
OS itens adquindos em bragos 
diterenies. Assim. se voce lor 
atiRpido nao perdera ludo que 
conquistou^ 

PrimeJra dica: 

passandQ pelD cacharro, pule sobre 

ele G dtJre para malar. 



Segunda dica: 

entre sempre no tanqiic de guerra 
que e mals lacLI malar as immigos e 
destmiro paredao bliniladD. 








1" Chele 



Terceira dica: 
ao passar pelo chflo com 
tubulagaes tie gas, urn predlQ vai 
itesabar Fiqje do ladQ direilc da 
tela qjB sera mais facil destmir D 
tan que. 




Quaha dica: 

passando pelo posle, solte a Mega 
BDmb para naa $er aiingido 
durante a travasEJa, 




PermariGta na platafarma de cima ate 
tazer alguui eslrago. Solte enlao uma 
Mega Bomb e desja enlao al»rando. 
Abaixe-se quando neces&ario. 





Saia do lado inierior esquerdo e 
cammhe para cima. Entre na terceira 
esquina a direila, primeiia A esquorda 
e pnmeira h esquerda, sempre 
destruindo as trincheiras. VocS logo 
vai chegar ao chete de fasa 

2^ Chefe 

Manlenha-se longe dele e flque 
abaixado, alirando sempre. Ouando 
ele se aproxima;^ solle uma Mega 




Bomb. Se voce nao a tiver, reciie e 
repitatudonovamente. 



''I^fm 




E&coiha a arma que soita Togo, assim 
voce podera acerlar seus inimigos a 
dletlncia. 

Dica: 

quandD possivei, va par cima. 

I'Subchefe 




RquG k direila na tela, atirando 
sempre - demora um pouco, porfim e 
mais seguro. Ou entao agarre-se na 
sua haste e continue atirando, ate 
aparecer uma lamina de metal. Pule 
para a plataforma. Repita a 




49 



mS Rimi 




operagSo. Agora suba com cuidada 
para nao sar pisoieado. 



2^ Subchete 




Dica: 

ao aparecer a naveverdc. 
deslrua OS seus can hoes para pegar 
a arma Flame (F). 



ubche 



Para derrotS-lo, fique no canlo 
Bsquerdo da tela e alire muito. Qirando 
el? piilar, passe por t>aj>;o dele 
repatindo a operagao. 





IAqui lodo lugar fi um parigo. E 
melhof vocS se 11 gar, para nao 
dangar segredo 6 esperar o chefe 
subtr para voce desceratirando. 



S^Subchefe 





FfQue embako dele, atirando som 
parar, Culdado. quando ele comegar a 
langar bombas. ua para o canto 
esquerdo e continue attrandc para 
malar. 

3^ Chefe 

Movimante-se, sempre atirando para 
quebrar as sua^ pern as. Se voc3 cair, 
delone uma Mega Bomb para ajudar e 
continue sempre mandando bala. 
Ouando ele cu5plr lasers em vocS, d§ 
uma volla no sentido hor^no para 
eacapardesuamira, 
20 



Sem perder tempo, lenEe daslruir o 
maior oumero de inimigos possiuel. 
Ouando aparecer o Ian que verde, alire 

sem d6, e s5 pule da moio quando ele 
d is parar. 



Subchefe do Helicdptero 





i 



Mouimente-se da esquerda para a 
(Nreila sempre atirando, e s6 pule 
quando ele tirar a espada para atacar. 




4^ Chefe 




I^Subcliete 






Fique no canto da tela piilando em 
dlaponai e attranclo. 

Dica: 

procure puEarna hora certa, em vei 

de SG preocupar com o botao de lira. 




/ 



Comece no cania supencir direito. 
Depois Dlhe no mapa B riestrua toclos 
ospontos&rilhanies. 

5^ Chefe 






hlote as 4 bdinhas grudadas na 
parade. Voc^ vai ter que destmir 
primeiro a^ de baij"!:. Depois fique 
emDai>!0 da que esia grudada no teto, 
E faci], mas nunca se esquega de 
atirar sempre. 



2^SubchefG 




Esta S cheie mais facil do jogo. Para 
dBElmi-la. S s6 desviar dos tentSculos 
e atiiar sem parar A arma C £ a 
meJhor. 



Flgue de frente para ele atirando. 
Ouando ele correr para cima dp vocfi, 
pule em suas pernas^ Replta a jogada 
de novo. 



-^Fasi 





Logo no inicio da fase voce vera uma 
fagarta. Para mala-la, fique no piso de 
cima atirando. 



Continue atirando! 

Vocg estd 

chegando la! 

« 




SNES 




3^ Subchefe 



1^ Fofma 

Espere ele subir e desga a 
pafKde atirando DepoiSfis6 
Bsperar, pata voce subir mais 
umavez metralhando. 



r 



Ultimo Chefe 




1 ^ Forma 

Destrua primeiro a cabe^ Oa 
esq nerd a, depois a da dlreita e por 
ullirno a do meio. Assim 6 bem 

maisfaciL 



^ 




Dica: 

3 cada tres olhDS dostruibos voce 

fatjrauma vjda. 



}r 







OO - T. ifltvi 




Z< Fonna 

^ a mesma lecnica anterior, s6 que 
agora ele some e aparece. 
Nada diricil. 



22 




Z^ Forma 

Fique dando pausa no jogo. 
Assim vocfi vai tor mals ctiances de 
acertar o cfirebro vermelbo quando 

ele passar. 



Outra dIca: 

it destrua o c^rebro vermeTho 

e oLhD- 






.Illl. 




LOJA, ATACADI5TA E DISTRIBUIDORA 
PARATODOO BRASIL. 

R. Vauiier. 564/572/580 - Pari - CEP 03032 
Soo Paulo^TeL: (Oil) 228-32BG - Fqk; 229-5223 



Informagoes secretas das 
melhores jogadores da GamePower. 



Super Off Road 



SEGURANDO FIRME 



Ramna 1/2 



ESCOLHATUDO 




Com B^U dica voc§ vai pcHler mexer liasldntQ 

no pfogr^ma desie logo, inclusive escDlhsr a leia da 

baEalha. o hBroL, a lorca de araqtje e dBle&a ds caQa urri a 

iiiLJilE) mais Para isto vocSsil precisa dj^ilaf L. R e Slarl 

^iiTiijIianeamemfinaieladeflprEseniaglo J&guecomo 

Coiurh ti a Hap|]y se Quiser rif oQrno nuncd, 

n6s garanllmos. . . 




Ac|ui Gsla unia manha p^rs voc£ ri^i> ser 
desclassLfLi^ado: cum os dois conlri^ies ^eiecione a 

opg^D para d jas i^tssoas. 

JtHjUESD^inhocomcicGnlroledapicaiK vprmplha. 

delxanOD a azul parada. islo lai^ 

com qus vlkq c-litQue ggjnpre acinia da lerceJra 

na corrida ate of itn. 



Super Tennis 



COMEgANDO 
PELO FIWI 




Super Smash TV 



CONTINUES EXTRAS 



Para vef a lela de lirri cie lOgo e aer 

urn vencador tie [odos o5 lorneios, jogue 

cam a 'AMY' e digilE DS wgulniea 

coaigos' aaacwvF rhrmsyv 

RHVH9QX JDWaVH 4HRaC0l 4De5C6P 

OJSS&PL tJim Agora G so gafLliai D 

NewVorkOiitn. 




VJ para a lela de dp^db^, digilB daB5 •'EZC5 conlrole para 

bainDeaegure-D Depois apeilc e seoure q bolio L e fa^a o mesmo 

comoR Canmsdois pjd&sronadDS , rtiretmne pflra Cima 
tDuviri urna voitciUerido'bmgfi'.ProrttD, vocecufLssQuiu rn^t^ vKJd^ 

e mais cBnilnues 



Top Gear 



ULTRAPASSAGEM E ECOfJOMIA 
DE COMBUSTiVEL 



Top Gear 



PASSWORDS 





AquI vSo algumas djcas par^ vkS qLie semflf e bale o seu tarro 

rwhmada uirnapassagom SeliouyeralgLimcajfortasijal^enleflo 

EnUarnacurva.redujaarnarchapFoiHKiladarnente.VoceliMfa 

alras do advgrsirlo sem Mlrdir com eiB, o que evilara 

iKrda de Iflmpo e proporciunari uma relomada mals r^pida da 

vElocMdadE a ulrrjpassagem aegur^. Para cconomlHr 

coiFibushvalBscolhjuJTicafrohrariMftcamlransiTirMaci 

atitornaiica. Lambrg-Sff, a uiilizapSodEnrlrDeofreitide 

motor aumeritg o consumo tfe combusllval 



Aqui vao al^uiTi^s passwortft pqr^ vocfi que asiS imcranao neele 
supDF chart £ ainda esii com jfguns proBlemas de okacao 



Rocketeer 



VENQA 
AS CORRIDAS 



Amalcur 


PrDfe^sional 


MOON BATH 


FOUR MEG 


GEAR BOX 


LEGEND 


CAR PARK 


THEWORLD 


ROAD ROG 


LETSRACE 


EMULATOR 


ALCHEMY 


AfJflLAZER 


A LOOPER 


HORIZONS 


SEASONAL 



U.N. Squadron 



l^k 








^^H^^^^ 


^^U 


^^ 




^■^^i 


■*»#■ 


liHh4*Hv^=^i 


^^^^r 




- 


^ 


i ^-* 


^4 




j HI ILL 


j^H^gBB 


d f (HBD-':j^^ 




liiiiigfigj,- 


& rk.**».]o-:J 




H^H^^H 


"i i ^ 






sou MELHOR 

Sb voce laesraseachanoo Orel dos 
(Qgti&dollro.aqui vai uin desglm- quelal 
iDfl^rcste can rrj versao 'GAMEH'7 
Tqpdu? Enlao varnflSi la. rJo prlingaro 
nonrrc^le vocg d? vai^ ir para a ra^ d« 

upciJtEeiJoiwocur^rHm'gamtflgvBr 
QepQit: apflrte os balGes fl e X nn 
fr^nlrole Oult, &nquan)ti muda a 
diriculdade com oconif oleum 



Si; i^tiCB (am problemas p^^a Qanhar 
as carridas dc avIilD faga o 5agul^la- 
^B^Joap0ls a dHcoFagcm dlmlpiua um pauco a 
veiocidade ptus ds gvJoes adveraanOB lem 
v^lccjdada Lor^stgnle g igijaJ a sua. 
Na& uHimas duaii vcallas acelere ofi 
mai^jma p^ra uJirapassar osisdvarsarlog 

c ^nter 4 corrida. NSo 5^ csQUCf a. 

vocfisfrflanbaraacDrriOflSeco^seguir 

rnarrrer-se enire os pnmerrtis quando 

esll^rcomaaijateragdomalsbalxa. 



Ramna 1/2 




<t iSliSR^/'l.lTl-ilT^.jHjjMr 



ESCOLHA 
LUTAOOR 

Voce wi puder jogar conrra 
compulfldflrselecionarrdo qualquer 
um don lulatloresdesra^upar cart 
6es[a dip liar L b Fl simulUriBamBPle. 
na lefa em que vocS oscolng d ii«rtn. 
Agora da ai^ pam acabar nti Super 



A PROXIMA ONDA 




Entre no mundo 
surreal da Holli 

A Ocean promele langar logo 
um dos jog 05 mais originais 
do ana. Em Cool World voce 

joga num mundo surreal de 
desenho animado --que voce 

Miesmo cris, person agem 
principal eHolll, a gata da 

llustragao acima. Esiecart 
pfomeie. 



Vfdeo cartas para 
colecionadores 

Mercado ife consumo do prlmeJro mundo e 

ouira cDisa. Os gringos acabaram de langar 

video castas { "game cards") nos EUA. Elas L^m 

uma jiuslragao de um persoaayem de 
videogeme na frenle e, na versD. uma dica e 
uma loin de tela do joga. Os colecionadores 
estaa adorando^ A marca cliama-se Zap Pax. 




lookrso real that you'll wonder If it's 
Super NES Of CNN." 



Uma guerra digitalizada 



Deve chegar a gualquer momenio o jogo Super 

BaHletank para SNES. Mais real do que isso, s6 indo 

para o Iraque, Para conseguir cenas incriveis de 

batalhas, os designers digiiallzaram twms da guerra no 

Goito resullado e um padrao de imagem ainda 

desconhecldo entre n6s. Voce pode parlicipar de 

manobras "reais", que fizeram parte desia guerra 

sangrenta, pilolandoumlanqueMlAl. 



.-*> 




^ 





r^ 



r 

Cogs 



i'n 



fw 




p 


Jetsons para NES 




desenho classico da 


%^^ 


^poca pos-moderna j^ e^l^ 


jByJ 


eEn videogame, Ajude 


SliM 


George Jetson a navegar 


7^0 


entre estagoes espaciais. 


F ^^ 


N^D vai 5Gr facil. E\e £ btm 


3ts 


alrapalhado. VocS pode ale 


S^ 


enconlrar um Velho" amifjo: 


1 


Fred Flmslone. 






^l 




k 


















'^' 



■'**.> 



■fc 



■i"* 



MaquJna MortiferaS 

Fas da dupla Riggs e Murtaugh vao se diverlfr 
dando tfros nesle langamento da Ocean. Como 
no filme, e como era de se esperar, a agao nao 
Pcira em nenhum memento, Sao marginals que 
nao acabsm mais nas mas caoticas de Los 
Angeles. Para SMES, NES B Game Boy, 




JAMMIN!!! 

E ISSD mBsmn! Os 
Irmaos cara-de-pau 
para 5HES, MES e 
GameBov AtrlIha 
sonara e camposia de 
velhos cldssJcD$ dDs 
Blues Bros, 
Um som no! a 1 0, 



IS HIffifl 




I'Fase- 




ROUE. 1 CfVH' ^ IH-:rU0U 

TC HY tiCHT HirtlOMI 



Logonoinfcio Rick trernaartes 
marciais com o mestre para se 
segurar durante o reslo Oo jogo, 
Nas monlanhas Rick deue ssguir 
sempre em Irente e tomar cuiOado 
com OS aDismos. Ao passar pela 
entrada da caverna, certamente 
encunlrarS o ermitSo. A mlssao 
agora ^ enconirsT Robe s as 



CINE- O Kobxc Kntrf^ 




-2^95lh 



Apui amissao de Ricke 

encontrar o laniasma que esia 
alormentando a cidade. E precise 
seguir sempre em Irenle, entrar nas 
duaa cavsrnas, colher liens e pegar o 
bracelele. 
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coordenadas s§o as seguinies: desga 
na primejra plataforma movediga, vire 
a esquerda, pegue a outra plataforma 
e desga. Seguindo pel a direila voce 
encontrarS uma porta. Suba e destrua 
dragao para pegar Roba. Eniregue- 
para Angel para conscguir a 
primeira parte do medalhao. 
AcDEiseihado pelo meslte Gen, Rick 
devfl ir S China treinar no tempio de 
Kung-Fu a consegjiir o espelho de 
merciirio. Depois prossegue em sua 
jctnada. 



Olca: 

mate as adversarios para consegulT 

dlnheiro b comprar a brace! etc. 



Chefe da 2a. Fase: 




golpe especial, apertantfo ds botfies 
A e B e □ diracional paia cima. 



3^ Fase 



5^ 




1^'.' - 


?*iF, 


^^ 


iT'irT-fTfTT. 




^^ 


^^ 


- - 




Wt?. 


^*J 




rrcT- 


ir-j? 



a=:eis 






mm^ 



Para malar o fantasma Rick deue 
ticar chulando abaixaflo no ceniro 
da tela. 

Torn el o: 



HflYftTQ -I HEP=inD THAT 
THt FIRST 

rHLHEATlCiaTTDN PflftTV 

HAB HxaaiNG. - 



( 



cachOBira Eoa\ uma passagem 
secreLa, conio inilica a ioia na tela. 

Ao encontrar Narga escoiha o Flying 
Warrior Greg para aiaca-la, S6 ele tem 
Thunder Burst, que e a magia mais 
lofte contra ela. 

Derrotando Narga vocfi uai passar 
para o laboraldrio. L^ val rer que 
veneer alguns adversSrios prd 

conseguir outras partes do medalh^o. 




njCk DBTnUHCC? THE 
THT CDLIBEUri. 



Tenha cuidado cam aB voadoras 
e giratonas dos adversanos. Pule 
para tr^s siniulIaneamBnte com 
eles para que Rick nao tenha 
probiemas para rnudar de fase. 
Vencendo o lorneio, Rick conse^ue 
a outra parte do medalh^o de 
Mandara. 



Primeffa DIca: 

tDnlinue destruinda as aifversdrlos 

para pegardinfieiro e comprar 

Magjc Waters e Charm para dashuir 

Narga, 



4lFase 




Oica: 

qLande o KO esliver 100% utilize e 



'J£^7 ^^.tS/^f!^ (E5^ rS??J fSW E 
^^ E^ Ef^ E^ E*-i^ E^ I^W5 E*^ 



>aUI> DISPLAY 



Segunda Oica: 

entre na castela e vascuihe Eudo 

atras de rtens. 



Teaeira dica; 

;iara enconlraf Narga passe por uma 



fe-..^Si3?iiKH;* 



THEY H^HT :tHTCJ 

THE LABDanTORV, 



Esia e uma tase fnlermedJiria. VocS 
val enlrentar quatro Inimigos num 
ringue, para obter 




P TOTAL 



^E eAperiencla. N^o pense que vat sei 

rr mofeza. Vocfe precisa e^lar muito bem 

^ trmnado pm^ encurar belts goipes 

fj e specials 

I'" 




5- Fase 



Esia e a ultima lase, e a missao agora 
fi detonar Deinonix. Mas antes disso 
e preciso prQCurartDdos os liens 
escoiTdidos na cauerna, 



Primeira dlca: 

mate as monsLms da caverna pra 

conseguir uma gran a l^cil. 

Segunda dica: 

para encantrar Demonix, VEJa fota 

da entrada da caverna. 









Ao chegar au casielo, voce enlrard em 
quatro lempios diterentes onde os 
Flying Warriars irao dispular com 
seiis intmigos para que possam 
ptosseguir. 






i***7 



Dica: 

erlre uma dispula e oulra qLebre 

DS blocos que esiao no caminho. 

Alpns deles contem ilens 

imporlantes. 

Aq derrolar o _quartQ inrmigo, voce 
ler^ □ medalhao de Mandara 
complete para a bataiha tinal. 




ULTIMO CHEFE 






( 


Y 


Dtca: 

para a liataiha 1mal» a melhor 
Flying Warrior e n Rick o a melhor 
mafija e Fire Gale. 






^^^ 




^^^V 


1 

1 

1 
I 

4 

4 
1 




PASSWORDS 




?FBse: 
'ZltXLGS 

CWGXBT[cjuaiJrada)Dl 
5535ifluadi3do) 16KB 




V Fase; 

HSJVDVH37Z 

1l03ango)HC3X157HBV 

fTB¥TW137;R 


^ 


5' Fase: 

LC3Zfl74'iaE8S7 
ZL14CB88CCCCG 
V3B3B4lriangulD)77BBBB 

(trl^ngulD) 


} 



THAT THK TUbH KDI-I>IEVm 
" " t^D BV 



M 



Paia matar Demonic, votR va? 
preci&ar de muila Magic Water 
A cada 100 KOs, pode-se usaj- o 
Hjryu - PJo - Ken. 



-^ 



GOLPES ESPECIAIS 



bmaoAaomgsmoiampo. 
GDipaEfpqclal:iJkeci[indlpar^clnia 



DAQUI PR A FRENTE 

E COM VOCE! 








A UNHA DE JOYSTICKS QUE ACABA COM 

OSUMtTESDA SUA HABIUOADE 

ESCOLHA OSEU: 



COMParlVEL CDFJ flTAPl F MiSfEH SVSTEM 
■ Design snaciTnco 
• ClfavBBfP&no pera us oots Bi5ie//if/s 
mM^mt^e do d/recinn./' re'''Ov/\^ 
.>TjMTifF&]fl> OH" OOP xnss conduLffra^ 

PR 0-2 

CDP^PATlVEi; COM H£GA DBI^ 



PRO-3 

COMP^nvfL COM PHANTOM S'^STfW VG 
3300 HMDPGAME 
■ Design ^7fff tf^ wftj 

PR 0-4 

CDHPATlvn COM nVNAVlSIOfIS e 3 



Chips do Brasig 

fi VtNDA NDS GRANDtS MAGAZm^S E LOJAS ESPECIAUZAOAS 

VENDAS NO ATACADD Tau mi n 264'Sa04 



NES POWER DICAS 



Informagaes secretas dos 
melhores jogadores da GamePower 



Double Dragon III 
(Game Genie) 



SUPER FORQA 



Tom & Jerry 



VIDAS INFINITAS 





Voce que lem d Game Genie pode usar 

urn codigo para se Eomar um Suoer for^a: 

KVEPXGGS. Pronto para briga? 



BuckO'Hare 






Basta tilqWuY D cbdiQD da teJa de 

apresenla<;ao que moslra a cara de Tom & Jerry: 

direila. direila, cima, esquerda, cima, direita, 

baixo, S, A, Select, Start, 3 ran. Assim voce 

terS vidas infinilas. 



^KONAl^I* 



PASSWORD 

Gomeca no est&gio7. 
Para pular as seis primairas 
tases, a password a: GPJT. 






Scat 



COMECE COM 
12 VIDAS 



SPEOIOL OVPGRHIITID 



Mega Man 4 



nrrnaH TEOti 

PUSH STHRT. 
PLnVER 

fe Pi-qVCRa 




PASSWORD 

Comace o jngo direto no 
castelo do Dr. Cossack, Para 
islo e sd colocar uma bolinha 
nas seguintes coordenadas; 

A1,A4, B5.E2.F1,F3. 



Paraconseguir 12vidas 
logo no come go do jogo, 

use seguinle ct^digo, 

Aperte Start no controls I 

eosbotees A, B 

a direcjonal para cftna. 

tudoaomesmo tempo. 



Double Dragon III 



MATEO 
ITALIANO 



Batman: 
Return of the Joker 



PASSWORD 



nni loi 



npanniu 




LIDENfiCD 9Y 



Para lazer pizza com ele, 

use primeiro Ranzou 

edispare contra eleseus 

£0 shurikens. Qua n do 

acabarem, lute ccm sua espada 

corlante alfi ele cair. Depols e 

sd CDrrer para latlo oposto. 

Faga ouira vez. 




Comece no estagio 7. 

Para puiar as se[s primeiras, 

a password 6 GPIT. 



Turtles III 
(Game Genie) 



VIDAS FACEIS 




Star Trek 



PASSWORO 




Voce precisa ler o Game Genie, para consegufr 

Bssa iranlagem. Use o cfitfigo AAAEAU, e a cada 

inimiflo moito Qanfiara unia ^/ida extra. 



Pars comegar o jogo logo de cara num nivel mais 

acJianiado, jse o seguinte cod i go como password: 

P?fiV!RZHLGOD. 




'VHogo RPG de muiro sucessc 
H nos EUA, que vaj fazer vocfi 
_H quGimara cuca d tempo lode, 
^W Seu papel 6 a de urn 

'patrulhelro do tempo, recSm- 
contraiado pela iigencia de deteifves 
ACME para encontrar um crimmoso. 
Viajando na Chronoskimmer 325 i. a 
mais avangadii mSqmna do tempo da 
Galaxia. que pode levS-lo airavfis de 
1.500 anosdehrstofiaese 
matenalizar em 42 diferenlES 
focaiizagfles peogrSficas, voce lem 
34 horas para realizar a sua missao: 
resgalar alraues do tempo o 
criminoso, um dos 1 1 membros da 
Lioa Iniernacional do^ Viloes 
Sinistros [VJl.E. 

Para isso voce conEa com a ajuda de 
uma enciclapedia, para decitrar as 
pjstas que os informanlas da ACME, 
espalhados pelo lempo, irao Itie 
fornecer. fJao se esquega, a 
enciclopedia esta escnla em ingl&s, 
Se voce nao domlna bem a lingua de 
Tic Sam, vai ser bem difldl avangar 
nasle jogo - que e tacil para os 
americanos. 

Com bons giificos e um som 
satistalorio, o logo proporciona um 
misto de diversao e conheclmsnio. 



DUnirt^ THE 
KF4. I Cf _ THE 

rsLLCJucB av A 

'^nn.^HE unn OP 
-HE Aia&c?. 




FCHflTECmCft 

lome: C.Sandic 


Console: U 
'/f-^flalidade: RF 



'^^^ 



■*» i™tf* 



^Ih^tvi 
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Este iogo causou um certo furor quanrfo saiu para PC nos 
EUA e hoje exi&ta para vinos consoles e sislemas de 
compuTagao. Vale mais pela originalidade do conceilo do 
que pelo logo em Sk Uma vez que voce pegue a manha, 
flea um pouqulnho sem graga. Ao mesmo tempo, trala-se 
de uma maneira hem legal de treinar hisioria, geografia e 
Ingles, (E mais diveriido que a aula de curslnho). Mas legal mesmo sera a 
versSo para CD-Rom, beoi mais complela e complexa. Aguardem,„ 

MarceTo Kamikaze 



^ oe jagadDres: 


1 


H'- de lases: 
rabncanle: 
Capacjdade: 


N/A 
Konami 


AVAL ACAO 

> 


MB 


Grafico: 


g 


Som: 


6 


Diversao: 


7 


Desafio: 


4 




jogo naD tra? novidades, e a 

sequSncia da Arcade Spy 
Hunter Envolve urn mistiiae 
corrida em alia velociOade e 
com bale, como no til me Mad Max. 
objellvo e conduzir seu carro por 
uma esirada ctieia da obslScuios e 
ifiimigos.Sao helicopteros, tanques, 
limousines e camlnhoes, atirando o 
tempo lodo contra o carro, Como sb 
ja nao basLasse. o camin(>o e repleto 
d^ surprssas e qualquer vacilada 
pode cuslar mjito caro. Se conseguir 
driblar as rajadas inimigas e flesviar 




FCHATECUCA | 


Nome: 


S. Spy Hunter 


Console: 


HES 


Modalidade; 


DJregaa 


N^ de jcgadores: 


1DU2 


N« do fases: 


N/D 


Fabricanle: 


Sun Son 


Capacidade; 


ZMega 


AVAL A^AO 1 




BB 


GrdMco: 


7 


Som: 


7 


Diversao: 


8 


Dcsafio: 


7 



dos obsr^cuios da piMa, voce logo 

encontrara o primeiro chele: uma 

jam an 13 que dispara bombas em 

uSrias diregoes e transports 

helicopteros. 

VocS cruzara desertos, mares, 

barrel ras, lasers e as mals diversas 

fa&es para chegar ao segundo chefe, 

uma gigantBsca mSquina Oe 

destmig^o. 

Atire sempre circulando. pois assim 

fJca mais di'icii de ser atinaido, e nao 

tire odedo do botaode tiro, 

Vocfi vai ser campeao, na certa! 





= fe 



Violenciae vBlocidadeeso, precisamais7Yes, mani 
Precisa muito mais desalio: Super Spy Hurler quase nao 
muda tempo todo, E uma misiufa bem punk de jopo de 
dfregao com lirOn mas infelizmente se lorna chaio r^pido. 
grShco nao ajuda nem atrapalba. E o som nao chega a 
ser nenhuma Srastemp. Se voce tor tanStico por esses 
logos meio "Mad Maj<", e melhor procurar Road Rash para Mega Drive 
(Sega), Mas na fatla de outro jogo no genero, este ai^ que guebr^t o giiiho. 

Baby Beiinho 



J 
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Alguns cofpos foram 
enconlrados, armas secretas 
desaparecem e a crime 
organizadQ esta sempre 
presentE. 

Voce e policial da Vice, Ouinn 

Hart, e sua missao e enfreniar 
terrofistas, ^angues Je mas e 
assassin OS, que agora possuem 
as armas secretas. Uo inicio do 
jOQO, entre em sua super-m^quina 
e persiga os criminosos. Em 
outra tase voce val encontrS-ios 
no subierraneo, entre tiroie<os 
e bombas. 

Com sua Magnum A4. atire nos 
mercenanos assassinos 
profissionals. Voce lamDem uai 
)er de enfreniar as armas e roDfls 
de iJIHma geraj;ao. rouDatlos por 
eles e agora usados contra vocS. 
Nao 6 uma mlssao lacil. Pelo 
confrario, as armas l^m nm 
enorme poder de desiruigao, e so 
quem for muFlo habiiidoso saira 
vivo dessa , 

Cuidado com estas armas: M5 
ScDrpione PCU-HDRogite. 



^ 



FCHATECKICfl | 

Nome: VicePraiectDoojnl 
Console: MEs| 


Modalldade: 
N^ dE jijcfadores 
N^ de lases: ^ 
Fabricanle: 
Capacidade: 


^^ Tiro 


1 

American S a 1^ my 
2 Mega 


AVAL 


Agjio 

MB 


Grafjco: 


9 


Som: 


8 


Diversao: J 


BHH ^ 


Oesatio: 


9 





ExJstem ires cofsas que me dao muito prazar a uelocidads 

e uma, combate ao crime ^ oulra, mas a terceira so 
tempo me permiTira revelar Vice e um dos melhores logos 
nej:s3 linba. tend com caracterfsticas cm grSfico dig no 
de TSbilse uma iriJIia sonora eletnzanle. OdesaFioe 

barbaro. TOcT val se rfescabelar para passar daqueies ciietinbos marolos 

Vale a pena jreinar pontaria e conrefir 

Marjone Bras 



3& 
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t, maninhos. ]a que o pixe anda cuno, a meihor maneira 
de tirar uma chinfra by caf i jogando Race America Que, 
apesar tfe ler um flrinco born, poderia sGr urn pouco majs 
Trabalhado.O som e bem comportado, Jeuando em conia a 
potfincia do ap^relhinho. FJeste jogo, a (Jjversao e o 
flrande barato, porque 6A pra ticar esperto no racfia 
durante o jogo, Este e para Mc Hammer nenhum Doiar deleito. 

Lard Malias 



V 



Que tal riispuiar um ral^V, 
percorrerrdo os Estados 
UnidosdaAmfirita num 
caj-io Esporte, com 6 
marcnas e velocidade final de 
224 ktn/h? SO mesmo em fifme? 
N^o. Race America traz todas 
essas em ego 65 e muilo ma Is. 
Voce ira percorrer de Boston a 
Las Angeles com paradas em 
ftJevj YorK, Washington, Cmcmattf. 
DetrolE. Chicago, Kansas Cjty, 
Dallas e Denver Voc& pode disputar 
com Mr. Turbo ou qiieimar 
Dorractfa com outro jogador 
A corrida pode ser no autOdromo 
ou na estrada, a escoiha e sua, 
HS lamPem uma tefa que mostra 
de cima, quando o concorrente 
se aproxima. Para reabastecer o 
seu carfo, preslo muila atengao 
nas curvas. Nelas uacS pode 
con^egufr galoes em pontos 
eslrat^gicoE. 

jogo S bem compehhvo. ganha 
quem chegnrprimeiroa 
Los Angsles, Esquente o seu 
motor e prepare-se para 
uma vlagem em afia velocidade. 



fiCHft-TECNICfl 



Name: 

Console: 

Modalidade: 

N^ de jogatfores: 

N^ de tasQS: 

Fabricsnie: 

Capacidade: 

AVALIA^AO 



Race America, 

NES 

Drre^So 

1ou2| 



AQSDiule 

2 Mega 



Gr^ffco: 
Som: 
Diversao: 
Desafio: 




Os caminhos surpreendentes 
da briga entre Nintendo e Sega 



per Ma rce}o Kamikaze 



OSummei CES (Consumer 
Elerronics Show}, a maior teira 
de eletronica dos States, 
termmol] no inicio dejLinho Ern 
Chicago. Seryiu para fecharem 
contfaJos milionarios e esclarecerem 
alguns pontosquantoaofuturodo 
mercado mundlal Oe videogames. 
Ficou claro. para comego de 
conversa, que a disputa entre a 
Nintendo e a Sega vai cuntinuar 
adrraffa poralgum tempo, al6 1993 
no minimo. A briga passa por 
pre^os, software (jopos. 
basicamente). lituios e hardware 
(consoles) e parece mais dura a 
cada mes. Quern iucra com isso, 
leiizmenle, S o consumidor. 




^^euerra de Prego 



Os gregos de consoies continuam 

haixando deaesparadamente. 
Nintendo e Sega anunciaram que 
lanto Super T^es como o Genesis 
passaTlo a cistar USS 99,99 a partlr 
deagoslo deste ano Essa estrat^Qia 
acaba ^/alorizando o mercado de 
software. A idSia parece ser ganhar 
dinheiro mats com cartucbcrs do que 
com consoles Ou seja, quanto mais 
consoias vendidos (a pre^o de 



banana), mais consumldores de 

cartuchos existlrao. Oesse jeito, as 
empresas logo vao oferecer o 
consoie de gra^a junto com um 
cupom para comer um Big Mac de 
gra^^a na primeira esquina. 





A Sega ganhou a guerra doB 

langamentosdetBDilsem 1991. 
com lilulos como Sonic, Joe Montana! 
ii e Quack Shot, mas a Nintendo saiu 
delonando este an o com jogos 
impressionantes como Street Fighter 
II, TunieslVeBatlletoads. Esta 
bataiha promete. Sabemos que a 
Sega ven ai no segundo semestre 
com Tazmania. Sonic 2 e Batman 2. 
Fiesta vef se a Nintendo vai manter o 
pique, com Super Flying Warriors e 
Mario Paint entre outros. ou se a 




1^ /T:'-'--co 'r?^- 

- - - ri 

ititmm 




Sega vai conseguir relomar a 

dlameirana5rea. Abrigavai 
esquentar ainda mais com o 

ape rtei^oa memo das tlsifdpariy 
software houses (tomecedores 
auntflnomos) e a enlrada dos grandes 
esiiidios Oe cinema, de olho nasle 
metcado promissor. 



ABriga dos CD-Rom 

Mesmo no calor da balalha 

lecciologica, a gueria dos pre^os e 
que di torn. A Sega ol America 
moslrou o Sega CD Multimedia 
Entertainment Syaiem (MES?) em 
Chicago e pmmele fan^S-lo. junto 
com 2Q logos, para o Nalal deste ano 
pelOpfe?odeUSS£99.99. A 
Nintendo respondeu a aJtura. Disse 
que sen CD-Rom. desenvolvidD 
Junto com a Philips, nSo so sera 
melhor como mais barsto. Enquanlo 
nrel6giodoSegaCDroda3l2,5 
Uh?, rapfdJsslmo, o da MmLendo CD 
vairodara25Mh^M Sega-CD 6 
preso as 54 cores do Mega Drive; o 
da NinJendo lera uma capacidade 
quase ilijnilada ds reprodu^ao de cor 
£ maia impressionanie da iiistona 
toda: Ninlando CD vai custar apenas 
US$ 200 quando tot langado no 
Ininciode 1993. ASaga, porsua ve?» 



treplicou com uma frase curta e 

grossa: Taik Is cheap", on seia, talar 
e tScil. Mas deixou clam, ao mesmo 
tempo, que nao prelende perdera 
guerra dos CDs em fungao de prego. 



A Nintendo vem ai 



A disputa entre Winlendo e Sega 
prDmete chegar a nossa praia em 
breve. Segundo jornal GJobo, a 



Nintendo do Japao estl 
negociando com a Gradienle e a 

Est re I a a comercjalizagao dos 
seusprodulosnoBrasil.Numa 
primeira etapa os produloa serao 
imporlados. A bnga com a Tec 
Toy, que produz os jogos e 
consoles da Sega m pals, dever^ 
ser das boas. 




^ 
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om langamsnio de Slreei 
Fighlerljem versaoSNES, a 

Capcom podena correr o risco 
deperdera^ua^alinhados 
ovos de ou!o nos arcades. Mas como 
a empre?p natj e boba nam nada, 
falcu de reformular o jogo e garantir 
novas Bmogoes paia os "kick and 
pur>chers". langando Street Fighter 11" - 
Champion Eddion (Edlgao dos 



Campeoesl.jaapelidadode Street l!L 

hJesta versao, que em meados da 
JirnliD i^ pmvDcaua filas em alpuns 
lliperamas de Sao Paulo, os graticos 
se lornaram mais agressivos e os 
tragos mais definidos. Os ceus do 
cen^no de fundo ganliaram agora um 
torn apocaliptico e, o roslo dos 
herfiis, uma expressao bem mais 
acentuada, A outra grande novidade t 



FICHATECNICfl 



Nome: 

Console: 

Modalidade:' 



N-de jogadores: 
H- de fases: 
Fabricante: 
Capacidade: 

AVALIA^AO 

LM 

Grafico: 4^1^ 9 
Som: 9 

— r 



SF-IIC^.fdiliQii' 

Arcade 

Lula 

10UZ| 
IZ 

Cap com 
Enarme 



DJversao: 
Desalio: 



a 
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Pode crer mogada, ja gastei todo o meu salJirio em 
fichas e ainda nSo consegui ganhar nenhuma vez de 
Ba&y Betinho. Ele e duro na quada em lopos de "Kick 
and Punch" A velocidade de Champion EQilion {ou 
Slfael fft, para os fntimos) esia animaL E dS para ta^sj 
mlsfiria com os quatro jDpadares novos, S6 nao gostef 
de jogar com o Sagat. som e tSo chocanle que ate gravei um tape sO 

comamusicadoGuilB. Adefesa, t^lcomoemSt^eelF^ghte^ll,e 
important issima. Mas as vezes ft melhor voce deixar o advern^no 
Ihe acertar pars agarri^lo logo em seou[da. Sao mais de 60 esirateg<as 
novas nesta diversao. E bom ir treinando porque IJcoj bem mais 
dificii acabar. 

Lord Malias 



que atjora se pode jogar com Balrog, 
Vega, Sag at e ate com Bison, criando 
cenlepas de estratCQias novas que 
tomam o iopo ainda mais divetiido 
que a versao anterior som continua 
D mesmo e as fases de bdnus 
tambem. clock do ]ogo loi um '^...v 
pouco alterado am sua velocidade^' 
tornantfo o riimo um pouco mais 
rSpldo. S6 para se ler uma idSia, 
qualqjer lutador que se aproxima de 
sen advers^rm sera agarrado sem 
perdm Isso diminui as chances de 
apeJa^Eio contra o computadof. Ouira 
alleragao de peso 6 o aumento do 
espectro do Dragon Punch. Com isso. 
Ken e Ryu podem hloquear qualquer 
InvBslida aerea de seus adversarios. 
Entreosnovosluladores, 
anteriormenfe confrolados pBlo 
compulador, guem se desfaca e o 
Vega. Ele e o mais rapido e aptica os 
golpes mais perigosos e mars dificeis i 
de serem defsndidos, Na sua nova I 

versao, Sagatpode agarrar seus I 

adversarios e destenr-lhes joelhadas 
surpreendec^les^ 

Balrog ^, de todos, o mais curioso: 
lodos OS seus golpfis sSo execulados | 
cam soco. inclusive os flspeciais. Por 
ultimo, Bison: ele t capas de 
desferir Lma tamancada mortal sm 




S8US oponentQS. A essa hora voce j^ 
deve estar babando para jogar este 
ncrivel'kick and punci"!'. Para nao 
perder tempo nem dinheim, veja 
abaivo alguns goipCB especiais dos 
qiiarro novos luladnresquea 
GamePower pesquisou para vocL 






Desta vez a 
Cap com fal 
longe flEmais 
A Champion 
Edilion de 
Street Fiflhter 
II para arcade (ou fliperama, 
em bom portugu^s) aprest-nia 
graficos ainda mais chocantes 
que n a uersao anterior. Isto 
para naolalar da nova 
roLipagem das parsonagens, 
que esia duca.., 
Outro grande barabea 
vslocidade de jogo Vaileuaros 
pregoes a roucura. Trerne bem 
OS go I pes publicados - voce 
vai preojsar deles. Enaase 
Bsquega' Vega e o melbor Os 
go I pes dele sao os mais 
rap id OS e os mais diiiceis de 
bloquear. 

Baby Bcilnho 



i 



OS SEGREDOS DOS NOVOS LUTADO 



Sqco de virada 

Manteriha o conlrole direcionado 
atrds por 2 segundos aperlando os 
Ires botdes de chute. Depois solte- 
OS, direcione para frenle e aparle-os novamente. 

Corrida com soco 

Manlenlia o joystick atrSs per 2 segundos, 
direcione para trante e aperte urn bolao de soco 

simullaneamenle. 

'Cabeijada 

_Chegije perto de seu adverse no, direcione para 
Lb e apene aigum botao de soco. 



5AGAT 





VEGA 

Cambalhota cam ataque 

mesmo truque da corrida com 

soco de Balrog. 

Saito cam alaqus 
Direcione para Iras, pressionando o controle por 2 
segundoB. Af para c^ma e urn botao da ohuie^ 



■JB^^f^ MagiaBmcima 

^^^M Faga uma meia lua em diregao ao 
^^^B seu oponente e diglle o bolao de 

" soco Seoboiaodlgitadoforode 

soco forte, a magia sairS rSpida; se tor o dp soco 
fraco, a magia sair^ tenia. Paia Magia em baixo, 
reoita a dice anterior, mas com botao de chute. 

Joelhada surpresa 

Direcione o seu joystick por 2 segundos na 
diagonal inferior contrSria ^ posigao do seu rival. 
Dirscione agora para a diagonal superior que estS a 
favor de seu adversario e digite chute torte. 



BISON 

ParafusD de togo 

mesmo truque da corrida com 

socode Balrog. 

SaltDCom tamancada 

mesmo procedimento de salto com ataque, 
expilcadoem Vega, 
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35% DESCONTO A VISTA - 5x CORRIGIDOS PELA T.R, - 3 xSEM JUROS ■ 10%DESCONTO NO CARTAO 
■ PRECO ESPECIAL NO ATACADO PAHA LOCADOmELOIAS-ii\JQm[}CHOUSkOO mi DINHEIRO 
NA COMPRA DE UM NOVO - SEJA UM FRANQUIADO CHAMONIX COM PADRAO AMERICANO 
-LOCACAODECARTUCHOSDETODOSOSSISTEMAS ■ DESPACHAMOS PARA TODO BRASIL 




VENHA CONHECER A lOJA E LOCADORA MAIS COMPLETA DO BRASH 



• ATENDIMEI^TO SUPER RAPIDO 
■■ PRONTA ENTREGA 




ULTIMOS LANCAMENTOS 

IMPORTACAO^ROPRfA 



GAMES CLUB 

BRASIL - RUA JUQUIS. 2 8-1 /v\OEMA -TEL (Oil) ^1 .0355/2d0.0201 /5d2. 3550 
EUA - 3-1 S.E. 2MD AVE. SUITE 2 TO, ftAIA/vM, FL 33131 - TEL: (305) 372.008? 



GAME BOY 




BANCO 
rMOBILIARIO 




^ 



JOE & MAC 



Os Weadetthal's 
captuTaramasmulliBfes 

da aldtjia, qiiando Job 

Mac ca<^ava 

{tinossauros. Cabe a Joe 
resgata-fas, anfrenlando 

dlnossaufOE, 

pierodactiloseinimigos. 

toftemeniearmadode 

bumerangues, 

(Tjachados, Dssos e 

rodas. Varsio para 

Game Bay de sucesso 

SWES, 





ADVENTURE ISLAND 



nosso uefho e bom Banco 

Imobfliario (Monopoly) ja estd 
disponivel para Game Boy. 
objetivo, como se sabe, 6 ficar rico, 
compulador cuida das contas, 
permilindo urn jogo rSpido e 
rastejfo. Pode-se jogar com at^ tr§s 
amlgos ou contra oito adverser! os 
auromAlicos. 




Sua miss^o g 
enconiraraprlncesa 
Tina, qu0 asIS 
perdida, No cam in ho 

voce lera que lular 
contra viboras, 
mofceflos e 
pterod^ctilOE. Para 
isso voce conta com 
a a|uda da 
dinossauros amlgos 
edeumsupersltate. 
Ouebre os ovoa para 
achar multos ponios 
e passage ns 
secreias. 
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GAME BOY 




p: 



Excellent VIdea Game 



PASSWORDS 




QiLem quiser sslGCionar 
fasesnestejogo 

"excelenle", so pntcisa 
[Bctar OS codiflos 
seguinles: 

Level2:555-4?39 
Level 3: 5S5 - 6767 
Level 4: 555 - Q942 
Level 5: 555 - 411fi 
Level 6: 555 - 8471 
Level 7: 555 - 2989 




Na iGfa de apresentagao, 
press to HE e segure para baixo 
fl select. Entre a$ opgoes ha 
'iEcaodedlflculdade. 




SELECAO 
DE ESTAGIO 




Nateladeapresenta^ao 
pressione: setas 2 para 

cimae2para baixcA, B, 
A, 6, e Start. Vai aparecer 

osimbclo'W1-r. 

Apecte para cima e para 

Daixo para escolhero 

estdgio. Vac&val 

coniRcar com 80 

lutadores e 90 chutes 

milagrDSDS. 



Snow Bras 




INVENCIBILIDADE 

Paraevltaradesgraga 
nestejogo, direcionepara 
a (ling anal mlenar 
e^querrta, paraDaixo, AeB 
simultaneamentee Start, 
pronto, vocfijiestd 
invancivel. 




Operation C 



'^OUND TEST 



SELEgAG OE MUSICA 

Dtgilerapidanientenatela 
de apr<!senta(;aD setas pc, 
pb, pe, pd. B, A e Start. 
QLtandoaparecei'BGM 
1'. usQodirecional para 
mudar a niusica. 
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NO^ CULTURAL 

Editorial Lido 



Dlr^lorla 

\aia. RDdngLiQs, Pikido r^lcfllatio. 

£hD7i Iksda, WaliQF irmmd 



MM^Pownt 

Nijmerol - Julho delSSZ 



nEOncAD 



Edilor EiBcullvDL Gabriel Man^o Rlho 

Edllor dc Arte: Omar Gras^eni 

tdllor: M.^uli[^^Shiils 

ChGfede Arle Hi^miltonM Fernandes 

Assiflunl^^ de Arie: Mam Cnslma 

Brdga.SimQneLsandra. 

AS5fl5?orTBCFtlco: Rabeffo CamccElN 

SecrelJrjDdePr[}du^Aa:PatiioS&j~gria 

AgoBlinelli 

CDlaboradarfls: 

Marcelo CSmgr?, Mi^rcia Maresll Lima 

{lulQs), Aridre flianGard^. ThiiiEfQ 

SorrBnliriQ (pilQios), Fernando 

Sampalo {folos}. 



CaiVIERCIAL 



Marlieflnii: Jos^ Renaro D. Afiuiar 
PubllcldadB: PauloA Podo 
Ass^nalurasLLmzPticluli 

niretora responaatfeh lana flutlnouss 

GAMfPOWER r] uina publica^Q da 
r^ovaCullunlEdhrorlal Lirfa . Alameda 
MinreUo Roc ha Azevetlo.3JG - 9^ andar 
CEP 0M1D-9D1, Sap Paulo, SP. 



CENTRAL DEATENDirvlti^TO 



1^1.(011)881-8266 

Ligue pais o leleforie acimji paia 

apresoniar ^Lias ^uge^i^es, 

feclamai;fieB0Lipeairqu3lqtjeroLjlra 

InlormagSo ^obr? esla pubfica^^o 

Porescnlti. rcme!.^ "^L^a carra para: 

fiovtBta GAME POWER 

CenEraJ da ArandirngtitP 

Al. Mlnislro Roche Azevedo. 346 

CEP 01-110-GOl'Sao Paulo. SP 



^[jmeraE AirasadDS 

Pm QbtBr .n II m n ro Ti Li[^JDJ(f0& pPQCUfV 
QFs^trlCiuidDr DIHAP dg 5iji] re{]^3ei P{»r *Ati^ 

PubllUift*^, A^C NumerDS ATfJEJC]Q& EntraOft 
V^lha dc OMEtrt, 132 ' JJrdim Tera« CEP 



FdI[>Ji[i1os. REPHU. 
irnpre&s^D- CLV 
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Os jogos mals alugadus na cidade de Sao Paufo 
(furante a mes dejunho 



SNES 



F-0 

Final Fighl 
Joe & Mac 
Top Gear 
Contra III 




Turtles ill 

Capilao America 
Simpsons II 

Mega Man IV 
Teminator II 




10 RECDRDES AMERICANOS (NESI 



Adventure Island 

Batman 

Battletoads 

Casllevania III 

Dcubre Drsgon II 

Dr. Mario 

Paperboy 

RobDcop 

Super Mario Broslll 

Tetris 



272,040 

6,802,500 

999,999 

999,999^ 

9,999,990 

1,022,400 

191,300 

112,001 

9,999,990 

655,781 



m>^^^.^^x^l. 



brtsii«r.!.Sim« w'"^. „ 



■'s.io-=^="^«i3fl« 






\M\ 



■^LiS 



taffjedtt. 



9? ann^"' 



SioPauW. 



f 



eal 



A MAIOR E MAIS COMPLETA LOCADORA 



$0$ 

GAUt: 
nFMO 



J --^V 



^^.-.O^S 




E DETONA 
TOCAS AS TELAS 
SO NAO DETONA A 

SUA GRANA ' 

Dificfl nno e veneer os desafios das tdas. Dtffcif e quando 
voce esta ficondo craque num [ogo e tern que devolvd-lo, 
Pois 4, na Real isso noo acontece. Aqui voc& fica com seus 
jogos favorilos por dois dras e paga somente uma didria. 
Passe na ReoL Voce so tern a gonhor, 

AQUI VOCE ALUGA UM GAME 

POR DOIS DIAS 

E SO PAGA UMA DIARIA. 




STREET FIGHTER Fl 

MAGJC SWORD 

toRODIOS' 

TURTLES IN T^ME* 

PRINCE OF PERSIA* 



BARCELONA' 

THE TERMINATOR 

SIMPSONS 

CADASH 

FERRARJGfl AND PRIX 



na 



,.LZzr 



B 



NJiiif^ndoV 



Mjjstf-rSvstonf . 



0£fi CiAi 




KSAMEBOf 






DAv,ft,e,d. Barros, 2,959-7.1.: 91 4.71 21 - R™ Con.elhei.o M=r.™ d. B.,™. 207 - T.I . 9505379 

Tel: 825.^.26^ Av. D™ Ped,= 1, 1 .327 -Gu.,u,io 11 Av, f„ric L™«, 5.1 60 - Sao J«a do Rb Preto 
IeU33.4300 . . Av. Alberto Andate, 3.333 - Sao J<,« do Rio Preto . Tel.: 32,1 737 




A jogada \ 
certa esta na \ 
LKC Video do BrasilA 
onde voce encontra r 
todos OS \j 

lancamentos 
internacionais! 




LOCACAO • VEIMDAS 






VIDEO DO BRASIL 



LdJi E - 13 ^lAh^A [ia> Ab PAilmAHAl, 1H^ 
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